= MIT DEM WURFEL
AUF ENTDECKUNGSTOUR
1 Beriihrt 3 2 Sucht das alteste 3 Nehmt an den 4 Gent 5 Minuten

unterschiedliche
Fassadenmaterialien

Haus in Sichtweite und
versucht, die Jahreszahl
an der Fassade zu finden

nachsten 3 Kreuzungen
Jewells den Weg,

der fur Velofahrende
am schonsten ist

eine Strasse entlang und
zahlt die Schragdacher

5 Sucht 3 Minuten
lang nach tollen
Sitzgelegenheiten

6 Kurt den schonsten
Balkon in Sichtweite

7 Geht b Minuten lang
Immer in jene Richtung,
wo ihr die wenigsten
Gerausche hort

8 Schatzt die Anzahl
Wohnungen in einem
Haus und vergleicht
euer Ergebnis mit der
Anzahl Klingeln

9 Kurt den schonsten
Vorgarten in Sichtweite

10 Schaut euch
um und geht bis zum
Gebaude mit der
niedrigsten Anzahl
Stockwerke

1 1 Nehmt an der
nachsten Kreuzung
jene Abzweigung, die
am ehesten nach einer
«Wohnstrasse» aussieht

12 wahit an den
nachsten 3 Kreuzungen
immer jene Abzweigung,
die am meisten Grin
vermuten lasst




=¥ SPIELANLEITUNG @

lhr wurfelt und folgt den Weisungen der gewurfelten Wir treffen uns wieder um:
Nummer auf der Spielkarte — oder eurer Interpretation davon. Uhr
Wenn ein Ziel erfullt ist, wurfelt ihr wieder.

Und so weiter...

Treffpunkt am Ende:
Auf die Platze, fertig, los!

Material, das ihr sonst
noch braucht:
- Ix Waurfel pro Gruppe
- wetterangepasste Kleidung
- Uhr (Stoppuhr,
Armbanduhr, Mobil)
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