MIT DEM WURFEL
AUF ENTDECKUNGSTOUR

2 3 4




= SPIELANLEITUNG

®

lhr wurfelt und folgt den Weisungen der gewurfelten Wir treffen uns wieder um:
Nummer auf der Spielkarte — oder eurer Interpretation davon. Uhr
Wenn ein Ziel erfullt ist, wurfelt ihr wieder.

Und so weiter...

Treffpunkt am Ende:
Auf die Platze, fertig, los!

Material, das ihr sonst
noch braucht:
- Ix Waurfel pro Gruppe
- wetterangepasste Kleidung
- Uhr (Stoppuhr,
Armbanduhr, Mobil)
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