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,Medienkompetenz“-Workshops
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Heute auf dem Mond, morgen in
der Wiiste
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Mit dem Bluebot auf
Entdeckungstour

Buchtrailer - Das Video zum Buch
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#BookTok = TikTok in der
Bibliothek

Alles Fake oder was?
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Entwicklung der analogen und digitalen Medien
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Medienkompetenz — Media Literacy —

Digital Literacy
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3. Lernen
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Kl - Workshops

CheckGPT Muffin oder Chihuahua? Kl und Prompt Battle Masse oder Klasse? — Datenfutter
Bilderkennung fur die Kl

GG Stadtbibliothek

Basel



Al Unplugged - weshalb?

* Abstrakte Konzepte und Begriffe modellhaft vereinfachen und
spielerisch «be-greifen»: Hands on!

* Die Vermittlung von Grundlagen und die Konzentration auf
Kernideen statt auf technische Details, unnotige Komplexitat und
Ablenkung reduzieren

* Unabhangigkeit von bestimmten Systemen, Soft- und Hardware,
WLan, Abos...

* Es wird keine teure IT-Infrastruktur bendtigt, alle Materialien sind
vorhanden: Papier, Stifte, Wirfel, Spielkarten etc.

68 gf_ggzlbibliothek



Workshop
«Muffin oder Chihuahua? Kl und Bilderkennung»

Lernziele:
Die Schulerinnen und Schiiler...

... verstehen, weshalb ein Taschenrechner anders
funktioniert als eine KI.

... setzen sich mit der Frage auseinander, was eine
Kl braucht, um Bilder zu erkennen.

... kennen Beispiele fur den Einsatz von Kl im Alltag.

... verstehen die Chancen und Risiken, welche von
Kl ausgehen.

Zielgruppe: 4.-6. Klasse

Dauer: 120 Minuten G2 Stadthibliothek

) Basel
Bildquelle: https://www.iese.fraunhofer.de/blog/badgers-open-source-python-bibliothek/ ase



Kann ein neuronales Netzwerk Zeichnungen erkennen?

Du kannst mithelfen, das Netzwerk zu trainieren, indem du
deine Zeichnungen der
hinzufligst. Die Datenbank ist o6ffentlich
zuganglich und dient der Forschung im Bereich
maschinelles Lernen.

Stadtbibliothek
Basel



Zeichnung 5/6

Zeichne:

Feder

Du hast dafir 19 Sekunden.



Zeichne: Schaf 00 :04

Teekanne



https://quickdraw.withgoogle.com/
https://quickdraw.withgoogle.com/
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Now visualizing: sheep v Randomize £

You ore looking ot 117,555 sheep drowings mode by reol people.. on the internet.
|# yov see something that shouldn't be here, Simply Select the drowing ond click the flog icon
[t will help us moke the collection better for everyone.
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Eine Kl sieht keine Bilder, sondern Pixel.
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Key:

N M| < || WO

Bildquelle: https://coloringsquared.com/nintendo-character-adding-and-subtracting-worksheets/



Jetzt werdet ihr zur Ki

Eingabe Erste Schicht Zwischenschichten Ausgabe




rerson 1: Linien-Profi
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rerson 2: FOrmen-Profi
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Person 3: Wort-Profi




Welcher Profi tut was?

Eingabe Erste Schicht Zwischenschichten Ausgabe




Die Kl braucht neue Ausgabe-Kategorien.

Eingabe Erste Schicht Zwischenschichten Ausgabe




Welcher Profi konnte weiterhelfen?

Eingabe Erste Schicht Zwischenschichten Ausgabe




Haus
Auto

Katze
Vogel

Ampel




Welcher Kategorie wirde unsere Ki
diese Bilder zuordnen?

GG Stadtbibliothek
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Profis ohne Ende...

Eingabe Erste Schicht Zwischenschichten Ausgabe

Kombinier-Profi
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Wo steckt K beraII drin?

Autonomes Fahrzeug

Bildquelle: https://www.kiki-labor.fau.de/station01/ GG Stadtbibliothek
Basel

Bildquelle: https://www.kiki-labor.fau.de/station01/



Alternativen...

Realitats-Tabu Vorsicht bissig! - Entscheidungsbaum

Beilt Beift nicht Lichelt
der Mund?

Jal Nein!
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Beilt X-Augen?

Nein!

15

Beil}t Beillt nicht

https://www.kiki-labor.fau.de/um-realitaetstabu

https://www.aiunplugged.org/
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Alternativen...

Realitats-Tabu Vorsicht bissig! - Entscheidungsbaum
Beillt Beift nicht
Variante 2 (blau & griin)
Offener
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https://www.kiki-labor.fau.de/um-realitaetstabu https://www.aiunplugged.org/

Mind. ein
Auge offen?

Accessoire? Nein!

Ja!

Beildt Beildt Beildt
nicht nicht


https://www.kiki-labor.fau.de/um-realitaetstabu
https://www.aiunplugged.org/

Alternativen (verstarkendes Lernen)

Krokodil-Schach

https://www.aiunplugged.org/

Nim-Spiel

[

https://www.kiki-labor.fau.de/um-
wollperzeptron/

https://ifak-kindermedien.de/schule-und-
lernen/das-nim-spiel-wie-lernen-eigentlich-kis/



https://ifak-kindermedien.de/schule-und-lernen/das-nim-spiel-wie-lernen-eigentlich-kis/
https://www.kiki-labor.fau.de/um-wollperzeptron/

Links zu (Unplugged-) Methoden und Materialien:

* https://aiunplugged.org

* https://www.stefanseegerer.de/schlag-das-
krokodil

* https://www.kiki-
labor.fau.de/unterrichtsmaterial/

* https://ifak-kindermedien.de/schule-und-
lernen/das-nim-spiel-wie-lernen-eigentlich-kis/

* https://ki-campus.org/

* https://www.hiig.de/ki-kompass/
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