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Ablauf

• Thematischer Einstieg  

• Praxis

• Silent Books zum Sprechen bringen 

• einen digitalen Comic erstellen

• einen Fake Instagram Post zaubern

• Apps ausprobieren

• Austausch & Fragen 



Wovon sprechen wir?

Digitales Lesen Leseförderung digital

vs.
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Webtoon gedrucktes Buch

https://appadvice.com/app/gorgolas-fels/1435156026
https://www.webtoons.com/de/canvas/gr%C3%BCn-gold/list?title_no=809557
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Wovon sprechen wir?

Digitales Lesen

• E-Book / PDF

• Webtoons

• Text Adventures

• Leselern-/Geschichten-Apps

• Fanfiction…



Einsatz von digitalen Geräten und Plattformen, um sich mit 

Geschichten (in Büchern) auseinanderzusetzen 

+

Wovon sprechen wir?

Digitale Leseförderung



Digitale Leseförderung - kreativ

Thesen von Martin Gries: 

Wir müssen das 

Lesen aus der 

Einsamkeit holen.

Der kreative Funke 

muss bei der 

Beschäftigung mit 

Literatur überspringen. 

→ digitale Tools nutzen  

= das Lesen als 

soziale Handlung 

erfahrbar machen



Digitale Leseförderung – Warum?

→ Motivation

→ Möglichkeiten der Vernetzung & des Austauschs 

 = Lesen als soziale Handlung

→ 21st century Skills / Leben in einer Kultur der Digitalität

→ Anpassung an unterschiedliche Bedarfe / Individualisierung

→ Befähigung & Teilhabe





Beispiele aus 
meiner Arbeit



Digitale 
Pinnwände: 
Padlet und 
Taskcards 









Digitale 
Bücher mit 
Book Creator







Bee-Bots & 
Blue-Bots





1. Arbeit mit 
dem Hörstift

Ein Bild, das Büroausstattung, Text, Bürobedarf, Design enthält.

Automatisch generierte Beschreibung

https://www.betzold.de/brands/tellimero/


Silent Books 
zum Sprechen 
bringen



Arbeit mit dem Hörstift

• Kinder sprechen Erzähltext und Aussagen der Figuren ein: 
jeder Figur wird eine Stickerfarbe zugeordnet  

• Einbindung von Familien- und Herkunftssprachen: 
jeder Sprache wird eine Stickerfarbe zugeordnet 

• Differenzierung: Benennen, Gedanken und Dialoge 
einsprechen, Geschichte nacherzählen

• Leseflüssigkeitstraining 





2. Arbeit mit 
zeoob.com

https://zeoob.com/


Erstellung von Fake Posts

• Instagram

• Snapchat

• Facebook

• Whatsapp

• TikTok





3. Digitale 
Comics mit 
Comic Life 3







4. Apps 
kennenlernen



Ein Bild, das Animierter Cartoon, Darstellung, Animation, Zeichnung enthält.

Automatisch generierte Beschreibung

Ein Bild, das Cartoon, Kinderkunst, Tierfigur, Clipart enthält.

Automatisch generierte Beschreibung

Ein Bild, das Zeichnung, Blume, Bild, Darstellung enthält.

Automatisch generierte Beschreibung

Ein Bild, das Cartoon, Bild, Zeichnung, Person enthält.

Automatisch generierte Beschreibung

Ein Bild, das Animierter Cartoon, Cartoon, Clipart, Darstellung enthält.

Automatisch generierte Beschreibung

http://www.wittywings.fr/en/swap-tales-leon/
https://www.stiftunglesen.de/loslesen/lesetipps-und-aktionsideen/detail/default-2a5f69782a
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.learnyland.womenTwo&hl=gsw
https://mixtvision.de/games/die-grosse-woerterfabrik/
https://play.google.com/store/apps/details?id=de.oetinger.beaundbahadir.google&hl=gsw
https://antolin.westermann.de/all/info/lesespiele-apps.jsp






Sie wählen aus!

 - Dreiergruppen
 - 3 Anwendungen 
 (à 15 Minuten)



Fragen & 
Austausch



Impulse aus der Gruppe / Nachfragen

• Tellimeros können für Klassenführungen eingesetzt werden

• Sachbücher können mit Hörstiften bespielt werden

• Bee-Bots in Bibliotheken:
https://www.berlin.de/stadtbibliothek-reinickendorf/angebote/humbot-coding-
space/ausstattung/artikel.979328.php
https://www.berlin.de/stadtbibliothek-reinickendorf/lesen-
lernen/artikel.1209246.php

• viele Tipps und Praxisbeispiele für den Einsatz von Apps:
https://www.stiftunglesen.de/loslesen/unsere-highlights/lesen-mit-app

https://www.berlin.de/stadtbibliothek-reinickendorf/angebote/humbot-coding-space/ausstattung/artikel.979328.php
https://www.berlin.de/stadtbibliothek-reinickendorf/angebote/humbot-coding-space/ausstattung/artikel.979328.php
https://www.berlin.de/stadtbibliothek-reinickendorf/lesen-lernen/artikel.1209246.php
https://www.berlin.de/stadtbibliothek-reinickendorf/lesen-lernen/artikel.1209246.php
https://www.stiftunglesen.de/loslesen/unsere-highlights/lesen-mit-app


Vielen Dank! 

Anne Hirschfelder

Dozentin | Lese- und Literaturpädagogin

kontakt@annehirschfelder.de

https://annehirschfelder.de/

https://annehirschfelder.de/
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